Dedicnost



e princip dedichosti:
— odvozeni vlastnosti deklarovane tridy od
jiné tridy
* odvozena tfida dedi (automaticky
prebira) atributy a metody
— metody lze v odvozené tride predefinovat

4

— atributy nelze v odvozeneé tfidé
predefinovat (nelze zmenit typ atributu)

— |ze dodefinovat nove atributy a metody




e Zapis:
cl ass odvoz_ trida : access zakl _trida

{

deklarace  novych atribut @ a metod;

}
 nove deklarovana trida odvoz_ trida

dedi od tridy zakl _trida

e misto access se dosazuje jedno ze tri
klicCovych slov: publ i c, private,
pr ot ect ed

— Fidi se jimi pristup ke zdédénym polozkam



. priklad
— mejme definovanu tridu TAuto

— tfidu TOsobAuto , ktera ma dédit od tfidy
TAuto deklarujeme napr. takto:

cl ass TOsobAuto : public TAuto
{

deklarace



Terminologie:

— trida TOsobAuto dedi polozky a metody
tridy TAuto

— tfida TOsobAuto je potomkem
(descendant) tfidy TAuto

— tfida TOsobAuto je podtfidou (subclass)
tridy TAuto

— tfida TAuto je predkem (ancestor) tridy
TOsobAuto

— tfida TAuto je nadtridou (superclass) tridy
TOSsO0bALUto




Rizeni pFistupu k atribut Gm a
metod am nadt ridy

e pristup k atributum a metodam nadtridy
v odvozeneé tride se urcuje

1. v zakladn i tfFidé (nadtride)
2. pri deklaraci potomka



Pravidla:

» verejné (public) polozky jsou vzdy
pristupné (i v odvozené tride)
 jsou-li atributy a metody v nadtride
deklarovany jako soukrom e (private ),
pak nejsou v zadném pripade v
odvozenée tfidé pristupné
— chceme-li podtridé zpristupnit polozky
nadtfidy, ale pro ,okoli* je ponechat
nepristupné, musime je v nadtride
deklarovat jako chran ené (protected )




Dale se zpusob dédeni urcuje
specifikatorem pristupu access pfri
deklaraci potomka



Rizeni pfistupu pfi deklaraci
potomka:
e private:

— verejneé Cleny predka se stanou
soukromymi Cleny potomka

e public:
— pristup zustava stejny (verejné ¢leny
predka zustavaji verejné v potomkovi)
e protected:

— chranéne a verejné cleny predka se stanou
chranénymi v potomkovi



cl ass TVekt2 {

float Xx,y;
publ i c:
I nt vrat_dimenzi() { return 2;}
f1 oat velikost(){ return sqrt(xX*x+y*y);}
float vrat x() { return Xx;}
voi d nastav( fl oat px, fl oat py{x=px;y=py;}
I3
cl ass TVekt3: public TVekt2{
float z;
publ i c:
| nt vrat_dimenzi() { return 3;}

f1 oat velikost();
voi d nastav( float px, float py, float pz),

%



o tfida TVekt3 zdédila od tridy TVekt2
atributy X,y a metodu vrat_ x() ; ma

tedy tri atributy a ctyri metody; tri metody
JSOu pretizené

e protoze je predepsano dedeni typu

oubl I ¢, je zdedena metoda verejna




voli d TVekt3 ::nastav( float px, float py,
float pz)

{
TVekt2::nastav( PX,PY ); «—
Z =P <

}

e poznamka: nad objekty tridy TVekt3 iz
nelze vyvolat metodu nastav( px, py)

Volani metody
predka



f1 oat TVekt3::velikost()
{

return sgri(x*x+y*y+z*z);

Chyba — zd édéné atributy x,y nejsou vet ridé TVekt3
pristupné! (Pro €?)



Jak problém vyresit?
2 MOzZné cesty:

1. deklarovat ve tfidé TVekt 2 jeste
verejnou metodu vrat_y()  a pouzit
metody vrat x() avrat y() ve funkci
velikost()

2. deklarovat ve tride TVekt2 atributy X,y
jako chranené ( pr ot ect ed)



cl ass TVekt3: private TVekt2{
pr ot ect ed:
float z;
publ i c:
TVekt2 prumet() ;

%

voi d main( voi d)
{
TVekt3 v;
v.vrat_dimenzi();
/[ ]e to spravné nebo neni?



TVekt2 TVekt3::prumet()
{
TVekt2 v ;
v.nastav(x,y);
return v;

%



Kompatibilita vzhledem k prifazeni

Pravidlo:

e potomka je mozné priradit predkovi, ale
ne naopak

e opache lze provest prifazeni pouze s
pomoci pretypovani, coz se ale prilis
nedoporucuje

Proc¢ ?

Potomek ma vSechny atributy a metody jako predek, ale
predek nema atributy (metody), které jsou v potomkovi
deklarovany navic. Pfi volani by mohlo dojit k chybé za
behu programul.



voi d main( voi d)

{
TVekt2 v1,v2,
TVekt3 v3,v4;
v3.nastav(1,1,1);
vl.nastav(0,0); v2.nastav(5,5);
vl.vrat x();
vl=v3;// v poradku — potomek prirazuji predkovi
v1.prumet(); // chyba pfi prekladu — nelze vyvolat
v4=v2, //chyba pfi prekladu — nelze pfiradit
v4 = (TVekt3)v2; /] pretypovanim lze obejit prekladac
v4.prumet(); // vyvola chybu pfi béhu programu nebo
[/ vrati nesmyslny vysledek



Konstruktory, destruktory a dedicnhost

e je mozné mit konstruktory a destruktory
u predku i potomku, event. jen u predka
apod.

* pri volani konstruktoru je spousten
nejprve (automaticky) konstruktor
oredka, pak potomka

 pri volani destruktoru je volani
orovedeno v opacném poradi (nejprve
destruktor potomka)




o |estlize potrebujeme konstruktoru
oredka predat parametry (resp. volat
jeden z pretizenych konstruktoru
oredka), zapiseme volani pri
Implementaci konstruktoru potomka
takto:

konstr_potomka(arg):konstr_predka(arg)

{

t &lo konstruktoru

}



cl ass TVekt2 {
private:
float Xxy;
publ i c:
TVekt2();
TVekt2( float px, float py);
I3
cl ass TVekt3: public TVekt2{
fl oat z;
publ i c:
TVekt3();
TVekt3( float px, float py, float pz),

%



TVekt2::TVekt2 ()

{

x=0; y=0;

}

TVekt2::TVekt2( float px, float py)

{

X=PX; Y=PY; volani konstruktoru predka
J '
TVekt3:: TVekt3(): TVekt 2()
{
z =0;



TVekt3:: TVekt3 ( float px, float py, float
pz). TVekt 2( px, py)

{

Z =pz,
¥
Otazka:

ProC nemohu volat konstruktor predka takto?

TVekt3:: TVekt3 ( float px, float py, float pz)

{
TVekt 2( px, py) ;
Z =Pz,

3



Vicenasobna dedicnost

e tfida muze byt potomkem nekolika
rodicu

» deklarace:

class C: public A, public B

{

%



o trida C dédi atributy a metody od tfid A |
B
e problém muze nastat, obsahuji-li tfidy A
a B polozky (metody, atributy) oznacené
stejnym identifikatorem
— pak je treba pouzit kvalifikované jméno
pomoci nazvu tridy

class A{ public int a; ...}
class B { public char a; ...}
class C: public A, public B {...};

Cc, cA:xa =10; cB:a = X;



Ukol

Implementujte tridu TCitac, ktera
realizuje softwarovy CitaC s metodami
Increment(), Decrement(), Reset()
(nulovani CitaCe), PreLoad(int x)
(prednastaveni hodnoty Citace na Xx).

Na zaklade tridy TCitac odvodte
potomka TCitacMod — Citac mod n,
ktery Cita modulo.



